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True Hockey Physics: 

 12 Player NHL Collision Physics – Erstmals in einem Sportspiel wirken 

dank 12 Player NHL Collision Physics bei jeder Kollision auf dem Eis 

realistische physikalische Kräfte auf alle Spieler. Mit der Leistung der 

Konsolen der nächsten Generation und der neuen NHL Collision Physics 

wird jeder Spieler auf dem Eis zu jeder Zeit beeinflusst. Spüre die Härte und 

Geschwindigkeit der NHL. Realistische Zweikämpfe im Gedränge vor dem 

Tor und bei Rangeleien mehrerer Spieler, fangen die authentische 

Eishockey-Atmosphäre perfekt ein. 

 Real Puck Physics – Der Puck ist einer der am komplexesten zu 

simulierenden Gegenstände im Spiel, was in NHL 15 gebührend realisiert 

wird. Dank der vollständig überarbeiteten Puck-Physik ist jede Interaktion mit 

dem Puck noch realistischer. Alles auf dem Eis, einschliesslich der Eisfläche 

selbst, ist absolut authentisch, was zu unvorhersehbaren Drehungen, 

Bewegungen und Abprallern des Pucks führt, wie du sie aus echten NHL-

Partien kennst.   

 

Der Eishockeyspieler der nächsten Generation: 

 Authentische Spieler- & Ausrüstungsmodelle – Der Eishockeyspieler der 

nächsten Generation wurde von Grund auf neu gestaltet. Die Spielermodelle 

bestehen jetzt aus drei Komponenten: Körper, Ausrüstung und Trikot. Da 

alle Komponenten unabhängig voneinander reagieren, ist jeder Kontakt mit 

dem Puck oder anderen Spielern realistischer denn je. Die dynamische 

Kleidungstechnologie verbessert die Authentizität des Spiels noch mehr, da 

sie auf die Bewegungen des Spielers reagiert und somit die Geschwindigkeit 

des Spiels lebendig darstellt.         

 Unvergleichlich realistische Spieler – Von derselben Technologie 

dargestellt wie die äusserst realistische Darstellung der Athleten in EA 

SPORTS UFC, bietet auch NHL 15 bahnbrechend realistische Spieler, 

Emotionen und Animationen. Angefangen beim Laufstil eines Spielers bis 



hin zu seinen Emotionen nach einem spielentscheidenden Tor – noch nie 

wurden die Spieler so lebensnah umgesetzt. 

 Superstar-Skill-Stick – Ab sofort kontrollierst du alle Tricks eines NHL-

Superstars. Der revolutionäre Skill-Stick hat sich weiterentwickelt und gibt 

dem Spieler noch mehr Kontrolle über das Spielgeschehen. Schirme den 

Puck ab, nimm ihn in vollem Lauf an und entdecke ein Arsenal neuer Dekes 

- alles mit einer intuitiven Steuerung mit dem rechten Stick, die leicht 

anzuwenden ist, aber unglaubliche Möglichkeiten eröffnet.  

 Vision KI – Vision KI erweitert die Wahrnehmung, da Spieler potenzielle 

Spielzüge erahnen und auf diese reagieren, Torchancen erkennen und 

Pässe antizipieren. Darüber hinaus verbessert das optimierte 

Konterverhalten den Spielfluss.     

 

NBC Sports™ TV-Paket: 

 Neue Kommentatoren – Neue Stimmen für eine neue Generation. NHL 15 

begrüsst mit Mike "Doc" Emrick und Eddie Olczyk zwei bewährte Experten 

von NBC Sports™ in der Kommentatorenkabine. Unterstützt werden die 

beiden vom TSN-Experten Ray Ferraro, der das Spiel aus nächster Nähe 

analysiert. Ebenso wie die Spieler auf Grundlage von Vision KI und wie 

echte Live-Moderatoren sehen Doc, Eddie und Ray Spielzüge voraus und 

steigern auch ihre Anspannung passend zur Action auf dem Eis mit mehr als 

35.000 Zeilen brandneuer Kommentare. 

 NBC Sports™ Spieltag-Präsentation – Das realistischste TV-Paket aller 

Zeiten für ein Videospiel ist möglich durch eine neue Partnerschaft mit NBC 

SPORTS™. Geniesse authentische NBC-Flyovers während der Spiel-Intros 

und tauche in ein Spielerlebnis ein, das sich (auch dank NHL- und NBC-

Grafik und Branding) durchaus mit dem messen kann, was dir die NHL auf 

NBC im Fernsehen bietet. 

 Real Life Broadcast Integration – Wenn wir sagen, dass Doc und Eddie im 

Spiel sind, dann meinen wir damit auch, dass sie wirklich im Spiel sind. NHL 

15 bringt die Integration von Kommentaren auf eine neue Stufe und bietet 

Live-Videokommentare vorm Spiel mit dem echten Doc und Eddie. 

Zusammen mit der Grafik von NHL 15 ergibt sich ein revolutionärer Schritt 

nach vorne in der Welt der Sport-Videospiele, womit die Grenzen zwischen 

echten Sportübertragungen und dem Spiel immer mehr verschwimmen.  

 

Ungeschlagene Spielerfahrung im Stadion: 

 Über 9.000 Zuschauermodelle – NHL 15 setzt mit mehr als 9.000 

individuellen Zuschauermodellen und der vierfachen Menge an Animationen 

gegenüber früheren Spielen neue Videospiel-Massstäbe. Wenn du genau 



hinsiehst, erkennst du Fans, die Schilder mit deinem Namen hochhalten, 

kostümierte Superfans oder ganze Blöcke mit Anhängern des Gegners, die 

gegen dich Stimmung machen. 

 Lebendiges Publikum – das Publikum lebt. Spüre, wie sich das Verhalten 

des Publikums ändert, wenn du deine Handschuhe wegwirfst, deinen 

Gegner wegcheckst oder ein Traumtor erzielst. Allen Personen im Publikum 

ist ein individuelles Verhalten zugewiesen, sie sehen Spielzüge voraus, 

verhöhnen Spieler, klatschen zur Musik vom dynamischen Grossbildschirm 

oder machen sogar eine kurze Pause und schiessen ein Selfie. 

 Authentische Arenen – Es geht nichts darüber, live vor Ort dabei zu sein 

und wir spendieren dir die besten Plätze in jeder Arena der Liga. Dank der 

Leistungsfähigkeit der Next-Gen-Konsolen kann die NHL-Reihe endlich 

sämtliche Details einer NHL-Arena einfangen. Einzigartige Arena-Elemente, 

wie mehr als 19.000 Sitzplätze, die Beleuchtung oder die Eingangstunnel 

der Spieler, werden in einer bisher nicht möglichen Detailtiefe dargestellt. 

Jetzt fühlt man sich beim Spielen daheim wirklich wie zu Hause.  

 

NHL 15 erscheint weltweit diesen Herbst für PlayStation 4, PlayStation3, 

Xbox One und Xbox 360 und wird von EA Canada in Vancouver entwickelt.  

Pressematerial: 

Weitere Presseinformation zum Spiel sind auf der Presseseite von EA unter 

http://info.ea.com abrufbar. Mehr Details zu NHL 15 finden sich ausserdem 

auf der offiziellen Webseite: EA SPORTS NHL 15. Eishockeyfans können 

sich EA SPORTS NHL auf Facebook anschliessen oder der Spieleserie auf 

Twitter folgen. 
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EA SPORTS ist eine der weltweit führenden Marken im Bereich der Sportunterhaltung, mit 
verkaufsstarken Videospielserien, prämierter interaktiver Technologie, Fan-Programmen und 
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plattformübergreifenden digitalen Erlebnissen. EA SPORTS bietet dank führenden Sportsimulationen 
einen persönlichen Zugang zur Emotionalität des Sports und führt Spieler zusammen. Zum Portfolio 
gehören Madden NFL Football, FIFA, NHL Eishockey, NBA LIVE Basketball, NCAA Football, Tiger 
Woods PGA TOUR Golf, SSX und EA SPORTS UFC. Weitere Informationen zu EA SPORTS, inklusive 
News, Videos, Blogs, Foren, und Spiele-Apps gibt es unter www.easports.com. 
 
Über Electronic Arts  

Electronic Arts (NASDAQ: EA) ist ein weltweit führendes Unternehmen auf dem Gebiet der digitalen 

interaktiven Unterhaltung. Das Unternehmen bietet Spiele, Zusatzinhalte und Onlinedienste für 

internetfähige Spielekonsolen, PCs, Mobiltelefone und Tablets an. EA hat über 285 Millionen registrierte 

Spieler und ist in 75 Ländern aktiv. EA erzielte im Geschäftsjahr 2013 (1. April 2012 bis 31. März 2013) 

einen Umsatz von 3,8 Milliarden US-Dollar (nach US-GAAP). Das Unternehmen hat seinen Sitz in 

Redwood City, Kalifornien, und ist bekannt für qualitativ hochwertige Blockbuster-Marken wie Die Sims, 

Madden NFL, FIFA, Need for Speed, Battlefield und Mass Effect. Weitere Informationen über EA unter 

www.ea.com/news. 
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